ZESZYTY NAUKOWE
Instytutu Ekonomiczno - Spotecznego
w Kamiencu Wroclawskim

ISBN 978-83-940844-0-0



Joanna Lapinska
Szkola Wyzsza Psychologii Spolecznej

RANDKI 2.0., CZYLI W MILOSNYM TROJKACIE Z TECHNOLOGIA
ANALIZA FILMU SIGHT

Wstep

Oczekujemy wiecej od zdobyczy techniki, a mniej od siebie nawzajem. Ta teza, by¢ moze nieobca
czytelnikom, ktorej autorka jest Sherry Turkle — jedna z najwybitniejszych badaczek zwiazkéw nauki i techniki,
profesor socjologii w MIT, pochodzi z wydanej w 2011 roku ksiazki zatytulowanej Samotni razem (Alone
Together)®, gdzie autorka poddaje glebokiej analizie zwiazek miedzy tym, jak bardzo technologia umozliwia
nam rzeczy dotychczas niepojete, a tym, jak ogromnie wptyneto to (wedtug autorki — niekorzystnie) na zwigzek
cztowieka z czlowiekiem. Turkle zauwaza, ze coraz czesciej wolimy bezpiecznie skry¢ si¢ za ekranem
komputera czy smartfona niz stana¢ z naszym rozméwca twarzg w twarz i podjaé wysitek zbudowania glebszej
relacji. Coraz mniej oczekujemy od siebie nawzajem — liczymy na cuda techniki, ktore ,,wykonaja robotg” za
nas, i czgsto chodzi nie tylko o prace oszczedzajace nam czas i energi¢ (obliczenia matematyczne, czynnosci
wymagajace duzej sity i1 inne tego typu), lecz o dzialalno$¢ wiazang tradycyjnie glownie z cztowiekiem i jego
mozliwosciami emocjonalnymi, przede wszystkim z uczuciem empatii. Mowa tu o nawigzywaniu przyjazni,
wzbudzaniu r6znorakich uczué, jak wspotczucie, mitosc, troska, dobry humor, uczucie przywigzania.

Turkle przekonujaco pokazuje, jak w latach 90. pokolenie, ktore nazywamy digital natives, zostato
wprowadzone od najmtodszych lat w $wiat technologii, ktéra daje si¢ kochaé¢ — gdy dzieciaki otrzymywaty pod
choinke stynne jajka tamagotchi czy futrzane zabawki Furby, ktore swego czasu podbily $wiat, dostawaly
przedmioty, ktére nie byly juz tylko zabawkami, lecz czyms$ wigcej. Zabawki te sa, jak to okreslaja liczni
rozmoéwcy badaczki, ,nie do konca martwe i nie catkiem zywe” — przypominaja co$ na ksztalt ,lepszego”
zwierzatka domowego, ktore nie brudzi podlogi, nie gubi siersci, lecz mimo to wymaga czulto$ci, troski
i poswigcenia mu czasu. Zabawki te wydawaly si¢ mieé whasne zdanie i swoje potrzeby, ktorych nie omieszkaty
sygnalizowa¢ — zupehie inaczej niz w przypadku ,,zupetnie martwych” lalek Barbie czy pluszowych misiow,
ktorych jedynymi potrzebami byty te, na ktore wpadi(a) maty wiasciciel lub wilascicielka.

Nie chc¢ jednak mowic tu o zabawkach przypominajacych roboty. Ksigzka Turkle jest wazna z kilku
powodow — migdzy innymi stawia tezy, ktore Smialo mozemy zastosowa¢ do badan w réznych dziedzinach
nauki, takze badan szeroko pojetej kultury popularnej, literatury, filmu, sztuk picknych. Hotdujac zasadzie
interdyscyplinarno$ci, w swojej pracy naukowej pragne taczy¢ pomysly z pogranicza réznych dyscyplin (m.in.
filmoznawstwa, kulturoznawstwa, socjologii kultury i innych). Mam nadziej¢, ze uda mi si¢ to réwniez
w niniejszym artykule.

W pracy tej pragne poddaé analizie futurystyczny film krotkometrazowy pt. Sight® autorstwa
izraelskich filmowcow — Erana May-raza i Daniela Lazo, przedstawiajacy spotkanie dwojga ludzi w §wiecie, w
ktorym kroluja nowe technologie, a ,,rozszerzona rzeczywistos¢” jest czym$ powszechnym,. Pragne takze
zaproponowac i podja¢ probeg zdefiniowana terminu ,,randka 2.0”, tj. aktu znanego jako tradycyjna randka, lecz
zaposredniczonego przez technologi¢ w stopniu dotychczas niespotykanym.

Artykut, korzystajac z tez sformutowanych przez Sherry Turkle oraz Eve Illouz (w jej blyskotliwej
ksiazce Cold Intimacies. The Making of Emotional Capitalism, wydanej po raz pierwszy w 2007 roku®?)
dotyczacych mitosci w dzisiejszym $wiecie, stawia pytania o to, jak wspomniani mtodzi filmowcy oceniajg w
swym kroétkim dziele zasieg i wpltyw technologii na randki i zwigzki mitosne, ktére zawieramy, oraz probuje
odpowiedzie¢ na pytanie, jak zmienia si¢ status randki i jak bedzie ona wygladaé w przysztosci.

Metodyka

Przedmiotem moich badan jest wspomniany film, ktory pragne przeanalizowaé¢ w kontekscie tez
stawianych aktualnie przez badaczy z réznych dyscyplin i dotyczacych roznych dziedzin szeroko pojetej
kultury®”. Jedna z tez jest bezbrzeina i czesto bezwarunkowa milo$é do nowych technologii, w ktorej
poktadamy ogromne nadzieje i ktoéra zaprzegamy do wielu prac, m.in. do znajdowania nam odpowiedniego
partnera romansowego, wierzac, ze komputer zrobi to za nas szybciej i efektywniej. Druga teza zwigzana jest

% polskie wydanie ksigzki Turkle ukazato si¢ w roku 2013. Turkle S. 2013: Samotni razem. Dlaczego oczekujemy wiecej od zdobyczy
techniki, a mniej od siebie nawzajem, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow.

%! Film do obejrzenia w serwisie Vimeo: http:/vimeo.com/46304267 [25.10.2014].

92W Polsce ksigzka Illouz zostala wydana przez Oficyne Wydawnicza w roku 2010. Zob.: Illouz E. 2010: Uczucia w dobie kapitalizmu.
Oficyna Wydawnicza, Warszawa.

%3 O zmianach w romansowej wrazliwosci oraz zwigzkach mitosci i technologii wypowiadaja sie nie tylko socjologowie (jak Turkle i
Illouz), ale takze filozofowie (Aaron Ben-Ze’ev w: tegoz. 2005: Mito$¢ w sieci. Internet i emocje) i badacze mediéw i komunikacji, np.
Joseph Walther (zob.: Walther J., Ellison N. 2012: Presentation and Perception on Online Dating Sites, Oxford Abridged Short Talks).
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z radykalnym odejSciem od milosci romantycznej, ktora obowigzywata w wiekach XIX i XX, a przejsScie do
milosci cynicznej i konsumpcyjnej, ktora — wedlug Illouz — jest symptomem kultury wspodtczesne;j.
Obserwujemy zmiany w romansowej wrazliwo$ci, na ktére nie pozostajg obojetni rowniez arty$ci, co
oczywiscie znajduje odbicie w ich pracach.

Analizie pragn¢ poddaé zarowno fabule oraz tematyke, jak i kompozycje filmu, tj. uzyte srodki wyrazu.
Postaram si¢ réwniez dokona¢ krotkiej interpretacji obrazu. Zdaj¢ sobie sprawg, ze z powodu ograniczonego
miejsca wigkszo$¢ kwestii zostanie tylko zasygnalizowana, lecz mam nadziej¢, iz bgda one stanowi¢ punkt
wyjscia do dalszych, poglebionych badan.

Wyniki badan

Eva Illouz stwierdza, méwigc o poszukiwaniu partnera romansowego w Internecie, ze w dzisiejszych
czasach ,ludzie (...) na arenie stosunkéw romansowych staja wobec problemu, jak postgpowaé z o wiele
wigkszym wolumenem i szybkos$cig romansowej «produkcji», wymiany i konsumpcji”®”*. Rzeczywiscie, liczba
profili 0séb bedacych potencjalnymi partnerami romansowymi jest w Internecie ogromna, a proces wyboru
interlokutora przypomina telemarketing. Ilo§¢ danych moze przyprawia¢ o zawrét glowy, dlatego z pomoca
przychodza przerézne aplikacje (ostatnio $wiecacy triumfy Tinder ) czy profesjonalne strony randkowe
bazujace na skomplikowanych algorytmach, majace upraszcza¢ procedure wyboru potencjalnego partnera. Z
pewnoscig w przysztosci randki bedg wygladaé jeszcze inaczej. O tym wtasnie, migdzy innymi, mowi film Sight.

Akcja filmu toczy si¢ w blizej nieokreslonej przysztosci. Glowni bohaterowie — chiopak i dziewczyna —
spotykaja si¢ w restauracji na tzw. randce w ciemno. On jest inzynierem zatrudnionym w firmie Sight Systems,
ktora dostarcza rozwigzania typu ,,Google Glass”, stuzace rozszerzaniu rzeczywistosci. Chlopak z pozycji
administratora tego rozwigzania technologicznego jest w stanie dowiedzie¢ si¢ o dziewczynie praktycznie
wszystkiego i na biezaco korzysta¢ z tych informacji, ktore — ma nadziej¢ — pomoga mu ja uwiesé (a takze, co
widzimy w ostatniej scenie filmu, moze modyfikowaé ,profil” dziewczyny, wymazujac z jej pamieci
niewygodne wspomnienie). Na ekranie czgsto widzimy §wiat z perspektywy bohaterow — razem z interfejsami
licznych aplikacji w ich polu widzenia, z ktorych korzystaja podczas kolacji (np. aplikacji Wingman, ktora na
biezaco doradza me¢zcezyznie, jak ma si¢ zachowywaé wobec dziewczyny). Co wazne, bohaterom zupetnie zdaje
si¢ nie przeszkadza¢ fakt, ze ich spojrzenie (dostownie i w przenosni) na druga osobe jest nieprzerwanie
zaklocane przez efekty wizualne i dzwickowe. Interlokutor jest odbierany przez pryzmat tego, co méwi o nim
aplikacja. Randka za$ jest monitorowana i kontrolowana przez aplikacje tak, aby przebiegala zgodnie z planem.

Film przedstawia wizj¢ spotkania, ktore nazywam randka 2.0, tj. randka, w ktdrej nie uczestnicza juz
tylko dwie osoby; trzecim i nieodtagcznym elementem nowo powstatego trojkata jest technologia. Nawet gdy
partnerzy siedzg naprzeciwko siebie i patrza sobie w oczy, doS§wiadczenie to jest zaposredniczone. Dzieli ich
wirtualna szklana §ciana ze stale pojawiajacymi si¢ graficznymi elementami z réznych aplikacji. Zmiany
w romansowej wrazliwosci, o ktorych wspomina Eva Illouz, widoczne sa golym okiem. W ponowoczesnym
$wiecie wybor idealnego romansowego partnera czgsto opiera si¢ na prostej (cho¢ zaawansowanej) kalkulacji
i,,pomocy” roznych zaawansowanych technologicznie narzg¢dzi. Portale randkowe oferuja ,,profesjonalny dobor
partnerski” na podstawie wnikliwych testow osobowosci, a sukces w odnalezieniu zZyciowego partnera moze
zaleze¢ np. od niekonwencjonalnego wykorzystania algorytmu randkowania®®.

Warstwa wizualna filmu zdecydowanie wysuwa si¢ na pierwszy plan. Dostrzegamy wyrazng korelacje
miedzy tematyka obrazu a zastosowanymi Srodkami wyrazu. Efekty specjalne poteguja niesamowite wrazenie
catkowitego, bezgranicznego zanurzenia w technologii, ktéra znajduje si¢ nie tylko dostownie wewnatrz nas —
w naszym ciele (jak wszczepiona soczewka w oczach bohaterow), lecz takze zajmuje nasze mysli. Technologia
jest czyms$ nieodtacznym od ciata i umystu, przenika i zdobywa zaréwno jedno, jak i drugie. Wtapia si¢ w nas,
wcigga nas — i odwrotnie, my ja wciggamy, nig oddychamy. Technologia ma nad bohaterami kontrolg, mimo ze
wydaje si¢, ze to oni kontrolujg ja — wyznacza im rytm dnia oraz rytm codziennych czynnosci. Gtowny bohater
egzystuje zanurzony w technologii — kazda czynno$§¢ w jego zyciu (np. zwykle krojenie ogorka na desce
kuchennej czy smazenie jajek sadzonych) jest kontrolowana przez technologi¢. Krojenie warzywa jest
traktowane jako zadanie do wykonania (niczym challenge w grze komputerowej). Zakonczenie czynnosci to
przejscie do kolejnej rundy, ktora moze zakonczy¢ si¢ sukcesem lub porazka. Za prawidtowe, idealnie rowne

“louz E. Dz. cyt.:123.

6% Tinder to aplikacja mobilna sprzezona z Facebookiem, uzywajaca technologii GPS. Umozliwia ona dobieranie
uzytkownikdéw w pary na podstawie ich wzajemnych ocen swoich zdjgé. Ocenia si¢ za pomoca serduszek i czerwonych
krzyzykoéw. Jesli uzytkownik si¢ nam spodobal, mozemy przyznaé mu serduszko; jesli nie przypadt nam do gustu —
otrzymuje krzyzyk.

8% Zobacz prezentacie Amy Webb na ten temat: http://www.ted.com/talks/amy_webb_how_i_hacked_online
_dating [25.10.2014]. Badaczka, zniechgcona bezskutecznymi probami znalezienia w Internecie mezczyzny swojego zycia,
postanowita podejs$¢ do zadania bardziej pragmatycznie. Wykorzystujac swoje umiejetnosci analityczne i mozliwosci tkwiace
w nowych technologiach, rzucita wyzwanie ,,algorytmowi” randkowania online i — cho¢ w mato romantyczny sposéb — meza
znalazta.
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plasterki bohater otrzymuje punkty niczym w grze komputerowej, a aplikacja nagradza wysilek bohatera
stowami: ,,Amazing!”, ,Nice”, albo gani go, krzyczac ,,Bad”. Mieszkanie gldéwnego bohatera jest praktycznie
catkowicie puste — nie s3 mu potrzebne zadne meble czy ozdoby, gdyz m¢zczyzna w kazdej chwili moze
przenies¢ sie¢ do dowolnego miejsca dzigki technologii.

Randka, w ktoérej uczestnicza bohaterowie, przenosi si¢ do mieszkania chlopaka. Obserwujemy, jak
dziewczyna wpada w zlo§¢, gdy dociera do niej, ze mezczyzna traktuje ja jak kolejne trofeum do kolekcji
dziewczat, z ktérymi umowit si¢ na randke¢ (skrupulatnie zlicza to aplikacja Wingman). Nastepuje najbardziej
niepokojacy moment filmu — gléwny bohater wymazuje z pamigci dziewczyny to niewygodne dla niego
wspomnienie (jako administrator systemu Sight ma takie uprawnienia). Widzowie moga si¢ domyslac, jaki
bedzie final tego spotkania.

Whioski

Technologia, jako trzeci element milosnego trojkata, moze by¢ zaré6wno wybawieniem, jak
i zagrozeniem. Mezczyznie z filmu pomogla osiagnaé cel, stanowiagc jednocze$nie — jak widzieliSmy —
niebezpieczenstwo dla dziewczyny. Randka 2.0 to nieunikniony romans z technologia — i wszystkimi jej plusami
i minusami, ktére moga, lecz nie musza, przystoni¢ cztowieka siedzacego po drugiej stronie wirtualnej szklanej
$ciany. Film Sight podsuwa nam jeden z mozliwych scenariuszy. Czas pokaze, czy doczeka si¢ on realizacji.
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